Boardmaker 7/

Standard

Nutzen Sie die umfangreiche Symbolsoftware zur Unterstiitzung von Lernen, Kommunikation, Teilhabe und
Verhalten auf Windows, Mac und Chromebook. Boardmaker 7 ermdéglicht es Ihnen, alles darzustellen. Mit
tiber 45.000 Picture Communication Symbols® (PCS), die eine Vielzahl von Themen in liber 40 Sprachen
abdecken, sowie Hunderte von vorgefertigten ausdruckbaren und interaktiven Vorlagen, haben Sie eine

ungeahnte Auswahl.
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Ich mochten | | nicht | o=

Du mégen || mehr

Es gehen || stopp ||

Erstellen und individualisieren Sie
Kommunikationstafeln, Biicher, Therapiematerial,
Spiele und vieles mehr. Wahlen Sie aus der integrierten
Sammlung von Symbolen oder fiigen Sie lhre eigenen
Symbole, digitale Bilder oder andere Grafiken hinzu.

Emus sind cool!

Die intuitive Benutzeroberfldche mit der Moglichkeit
zum direkten Erstellen einer PDF macht es einfach,
Materialien von Grund auf neu oder auf der Basis von
hunderten von Vorlagen zu erstellen. Sie kénnen sogar
Materialien aus &lteren Versionen von Boardmaker
importieren, bearbeiten, drucken und wiedergeben.

Power to be You

Sparen Sie Zeit. Funktionen wie direktes Bearbeiten,
Vorlagen und Bildersuche im Internet machen die
Anpassung schnell und einfach. Dartiber hinaus
bedeutet die Installation auf zwei Computern, dass
Sie sowohl in der Schule als auch zu Hause an den
Materialien arbeiten konnen!

Bieten Sie Orientierung mit Boardmaker, um
R&ume oder sogar ganze Geb&ude zu beschriften.
Von Symbolen auf Schubladen und Tiren bis hin zu
Spielplatzbeschilderungen stellen Sie sicher, dass
alle einbezogen sind.
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Nutzen Sie Boardmaker, um ein Ecosystem fur
Wachstum zu bieten:

oL M
Lebensmittel
Orange

O 0%

Kommunikation

Symbole tiberall! Schaffen Sie
unbegrenzte Méglichkeiten, jederzeit
und tberall zu kommunizieren.

Reihenfolge

1)

Lernen

Bieten Sie unzéhlige Méglichkeiten,
das Verstehen und Lernen von
Begriffen zu unterstiitzen.

Wie hast du dich gefiihit?

Verhalten

Verhindern oder verédndern Sie
herausforderndes Verhalten und
ermdglichen Sie Teilhabe und

Interaktion.

PCS-Symbole

Entdecken Sie unsere vielfaltigen PCS-Sammlungen in vielen verschiedenen Stilen, die fiir die Vielzahl
der Benutzer entwickelt wurden! Mit tiber 45.000 Symbolen werden lhnen nie die Themen ausgehen.
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Klassik

Diese Symbole bieten
Flexibilitat und Einfachheit
durch eine einheitliche
Farbgestaltung, dicke
schwarze Linien

und Optionen fur
geschlechtsneutrale Figuren.

=Qm

ThinLine

Entwickelt, um ein
moderneres Aussehen mit
zusétzlichem Realismus zu
bieten und gleichzeitig einen
klaren und tUbersichtlichen
Stil zu erhalten, der Themen
von Lehrpléanen und
Kommunikation abdeckt.

Kontrastreich

Menschen mit
Sehbeeintrdchtigungen
bendgtigen oft einfache
Symbole mit dunklem
Hintergrund, um die
Symbole klar zu sehen.

Fir weitere Informationen besuchen Sie de.tobiidynavox.com oder kontaktieren Sie uns.

171120 © 2020
Alle Recht vorbehalten
de.tobiidynavox.com

Karlsrovagen 2D * 182 53 Danderyd * Sweden
info.dach@tobiidynavox.com

Kontext

Entwickelt fiir Erwachsene,
um Uber das tagliche
Leben mit realistischen
lllustrationen zu
kommunizieren, die als
Symbole oder visuelle
Szenen verwendet

werden kénnen.
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Boardmaker

Hinzufligen von Aktionen zu einer Aktivitat in Boardmaker 7:
Kurzanleitung

Wenn Sie einem Feld in Boardmaker 7 Aktionen zuweisen, kénnen Sie jede Aktivitat interaktiv gestalten. Fligen Sie
Sounds, Verlinkungen, Popupfenster und mehr zu einer leeren Aktivitat oder Vorlage hinzu. Diese Kurzanleitung enthalt
Anweisungen zum Hinzufligen von Aktionen zu einer Aktivitat.

Vor der Verwendung des Aktionen-Editors

1. Wahlen Sie Neu oder Offnen aus, um den Boardmaker 7-Editor fiir eine Vorlage, eine zuvor erstellte Aktivitét
oder eine leere Seite zu 6ffnen.

2. Zeichnen und/oder wahlen Sie die Felder oder eine Gruppe von Feldern aus, denen eine Aktion zugewiesen

werden soll.
HINWEIS: Ausgewahlte Felder haben eine blaue "Markierung" um sie herum. Klicken Sie mit der Maus auf ein
Feld, um dieses auszuwéhlen, oder zeichnen Sie ein Quadrat mithilfe einer Maus, um eine Gruppe von Feldern

auszuwahlen.
Blaue Markierung
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Hinzuftigen einer Aktion zu einem Feld oder einer Auswahl von Feldern

1. Wahlen Sie die Registerkarte Eigenschaften aus, und scrollen Sie nach unten.
2. Wabhlen Sie Aktionen aus.

0 Eigenschaften Symbole

FELD (3)

(e jlr][e]
(= =]
senrtarce [

Schrifthintergrundfarbe |

HINTERGRUND

Fiillen
Farbverlauf Farbe

st

Rarmentarce [

STATUS
[] peaktiviert [] Ausgeblendet

Auswéhlbar ] cesperrt

ERWEITERT

Drag-Typ | Keine v

Audiofeedback

3. Ein neues Fenster wird geotffnet. Wahlen Sie Aktion hinzufligen aus.

- Aktion hinzufiigen

4. Finden Sie die gewunschten Aktionen
a. Auswahlen einer Kategorie
b. Suchen nach einer Aktion

5. Wahlen Sie eine Aktion. HINWEIS: Wahlen Sie den Stern aus, um die Aktion zu lhren Favoriten hinzuzufligen.

o

Play Recording (Name)
Aufnahme abspielen

<t Zuriickgehen Aktion hinzufiigen
Play Sound (Soundid)
Spiett eine Klangdatei ab

Record Sound (Name, Seconds)

Nimmt den Ton vom Systernmikrofon auf, wobei sich der Aufnahmedialog in der Mitte des Bildschirms befindet.

—

HINWEIS: Eine Liste aller verfligbaren Aktionen finden Sie im Boardmaker 7-Benutzerhandbuch.
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6. Wahlen Sie das Feld fur die Aktion aus, wenn eine Aktion angezeigt wird, und folgen Sie den Anweisungen auf

den nachfolgenden Bildschirmen. Wenn keine Felder fur die Aktion angezeigt werden, fahren Sie mit Schritt 7
fort.

Aktionen-Editor
Play Sound (Soundid)

Typ Soundld

&

Play Sound (Soundld)

Typ

Value ¥ Durchsuchen Aufnahme @

7.  Um zum Editor zuriickzukehren, wahlen Sie Speichern und Schlie3en aus.

Um weiterhin Aktionen zur Schaltflache hinzuzufiigen, wahlen Sie Speichern aus, und wahlen Sie dann Aktion
hinzufiigen aus, um zum Aktionsmenl zurtickzukehren.

e S
- Aktion hinzufiigen ° Abbrechen Speichemn [ Speichemn und schiiefien
4

Sobald Aktionen hinzugefiigt wurden und Sie zum Editor zuriickkehren, wéhlen Sie Spielen aus, um die Aktionen

Zu testen.
> -
Spielen

PDF-Datei ers...

. . o —— s 2 A ———— Finanschaftan
bt b b 0 O O T T R Y

Hund Katze Fisch
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Boardmaker

Erstellen einer mehrseitigen Aktivitat mit Boardmaker 7
Vorlagen: Kurzanleitung

Boardmaker ermdglicht es lhnen, Seiten zu duplizieren, Seiten hinzuzufiigen und mehrere Vorlagen in derselben Aktivitat
zu verwenden. Wenn Sie beispielsweise ein interaktives Buch erstellen, kdnnen Sie dem Buch Seiten hinzufligen oder
eine Quizseite hinzufiigen, um es interaktiver zu gestalten. Verwenden Sie Boardmaker, um schnell Seiten und eine
Multiple-Choice-Vorlage im Buch hinzuzufliigen. Diese Kurzanleitung enthélt Anweisungen zum Hinzufligen von Seiten,
Duplizieren von Seiten und Hinzufiigen mehrerer Vorlagen zu einer Boardmaker 7-Aktivitat.

Duplizieren einer Seite im Boardmaker 7 Editor

1. Wahlen Sie im Boardmaker-Editor das Seitenbedienfeld aus.

[}_f -
Bl

2. Zeigen Sie mit der Maus auf die Seite, die Sie duplizieren mochten, und wahlen Sie die drei Punkte aus, die
Uber der Miniaturansicht angezeigt werden.
3. Wabhlen Sie Verdoppeln aus. Dem Seitenfenster wird ein Duplikat der ausgewahlten Seite hinzugeflgt.

° Verdoppeln

Léschen
2 Variablen bearbeiten

— o

"
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Hinzufligen von Seiten zu einer Boardmaker-Aktivitat

1. Offnen Sie das Seitenbedienfeld.

2. Wahlen Sie Neue Seite am unteren Bildschirmrand aus.

Seite 3

3. Wabhlen Sie den Typ der neuen Seite aus, die der Aktivitat hinzugeflgt werden soll.

2 |®]

Leere Seite - Offnen einer leeren Seite

Neue Seite aus Aktivitat - Offnen Sie eine Seite
aus einer Boardmaker-Aktivitat, die auf lhrem
Leere Seite Computer gespeichert ist

Neue Seite aus Aktivitat L Neue Seite aus Vorlage - Offnen sie eine Seite
aus einer Boardmaker-Vorlage

Neue Seite aus Vorlage

+ Neue Seite

HINWEIS: Die Seite wird am unteren Rand des Seitenfensters angezeigt. Ziehen Sie die Seite an die gewlnschte
Position im Seitenbereich.

© 2020 Tobii Dynavox. Alle Rechte vorbehalten.
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Leere Seite

1. Informationen zum Auffiillen einer leeren Seite mit Feldern finden Sie in der Kurzanleitung zum Erstellen aus
einer leeren Seite.

Neue Seite aus Aktivitat
HINWEIS: Diese Funktion funktioniert derzeit fiir eine Seite.

1. Wabhlen Sie eine Boardmaker-Aktivitat aus, die auf lhrem Computer gespeichert ist.
2. Wabhlen Sie Offnen.

¥ Ofinen ' ' x

+ < Boardmaker 7 Editor » Documents » Activities v O P “alex.bloder@tebiidynavox....
Organisieren « Meuer Ordner f== » [ e
tobii ~ Mame Anderungsdatum Typ GroBe

- 3D-Objekte My Curriculum 13.11.2020 7 Dateiordner
AppData pop Aot 1 Dz o
Local 1 Lebenszyklus eines Schmetterlings.bpf 16.11.2020 10:24 BPF-Datei 7
__SHARED 4.943 K
Adobe

7 Application Data
Apps
assembly
Audacity
AVG Secure Search
balena-etcher-updater
Barco
Boardmaker 7 Editor

Documents

Activities

| ]

Dateiname: |Lebenszyklus eines Schmetterlings.bpf

Boardmaker-Dateien (*.bpf;".bs ~

Abbrechen

3. Wahlen Sie die Seite aus, die Sie hinzufiigen mdchten.
4. Klicken Sie auf Auswéhlen.

Seiten

Symbole

© 2020 Tobii Dynavox. Alle Rechte vorbehalten.
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Neue Seite aus einer Vorlage erstellen
HINWEIS: Diese Funktion funktioniert derzeit fiir eine Seite.

1. Verwenden der Vorlagenauswahl zum Auswahlen einer Vorlage.
2. Kilicken Sie auf Auswahlen.

Neue Seite Q 1] Dmo
Ausprobieren 5 == == =g =
Zuletztverwendet = - "
Blcher und Prasentationen [
Zum Ausdrucken ‘

Fragen und Antwort

- Fehlerfreie Frage... Fehlerfreie Frage... Multiple Choice - .. Multiple Choice - ... Multiple Choice - .
Kunst und Kreativitat

Favoriten

Mathe

Passende

Reihenfolge

Schreiben

Sortieren

Visuelle Aclaufe

r— Q
L —

3. Wahlen Sie die Seite aus, die Sie hinzufiigen mochten.

4. Klicken Sie auf Auswaéahlen.

Seiten

© 2020 Tobii Dynavox. Alle Rechte vorbehalten.
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Boardmaker

Erstellen einer neuen Seite in Boardmaker 7: Kurzanleitung

Wenn Sie auf einer leeren Seite Felder hinzufligen, kdnnen Sie benutzerdefinierte Aktivitaten fir lhren Lernenden
erstellen. Diese Kurzanleitung enthélt Anweisungen zum Erstellen einer Boardmaker-Aktivitit aus einer leeren Seite.

1. Wahlen Sie Neu in der Boardmaker Ubersicht.

Wahlen Sie Leer.

Wabhlen Sie die Miniaturansicht fur die gewtinschte Ausrichtung.
HINWEIS: Interaktiv ist fur Aktivitaten fur die Computeranzeige bestimmt.
4. Wahlen Sie “Erstellen”.

wn

© 2020 Tobii Dynavox. Alle Rechte vorbehalten 1



Erstellen von Feldern auf einer leeren Seite

1. Wabhlen Sie das Formwerkzeug aus, und wahlen Sie ggf. eine Feldform aus.

HINWEIS: Sie kdnnen die
Feldform auch in den
Feldeinstellungen andern.

[w] Wortvorhersage

Ziel

HINWEIS: Weitere Informationen zu
Feldtypen finden Sie im Boardmaker
7-Benutzerhandbuch.

Symbolisieren
i1 Hot Spot
Y Q) Freiform-Schaltflache

Ne ..
“..» Freiform-Hotspot

3. Klicken Sie in den Leerraum, um ein Feld zu zeichnen.
5. Ziehen Sie die Feldgriffe, um die GroRe zu andern.
4. Klicken und ziehen Sie die Felder an die gewilinschte Stelle auf der Seite.

© 2020 Tobii Dynavox. Alle Rechte vorbehalten



6. Um die Felder zu duplizieren, wahlen Sie Vermehren in der Wekzeugleiste.
7. Platzieren Sie den Cursor auf einem vorhandenen Feld auf der Seite. Klicken und ziehen Sie die Maus Uber die
Seite, um ein Raster mit duplizierten Feldern zu erstellen.

oo
6 M oo
Vermehren

/ A &

Linie Bezeichnung Erweitert

HINWEIS: Die ausgewahlten
Felder haben einen blauen
"Rahmen" um das Feld. Ein
Feld muss ausgewahlt werden,
um es zu bearbeiten.

A 4

Hinzufligen von Inhalten zu Feldern

1. Wahlen Sie ein Feld aus, und geben Sie eine Beschriftung mit ihrer Tastatur ein. Wahlen Sie Enter/Return auf
der Tastatur aus.

Hund
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2. Wahlen Sie ein Symbol/Bild aus, das dem Feld hinzugefugt werden soll.
a. Um dem Feld ein Symbol hinzuzufiigen, wahlen Sie das gewiinschte Symbol aus.
b. Um ein digitales Bild aus dem Web hinzuzuftigen, wéhlen Sie die Webschaltflache und ein Bild aus.
c. Um ein Bild vom Computer hinzuzufiigen, wahlen Sie Aus Datei aus, und wahlen Sie das digitale Bild
vom Computer aus.
3. Dricken Sie Auswéahlen um den Vorgang zu beenden und das gewéhlte Symbol/Bild einzufligen. Dieser
Vorgang wird ,direktes Bearbeiten® genannt

Symbol hinzuftigen

- myBM -Medien H 0

Humd 9=
R == 3
Beginnt mit: Oberall Ganzes Wort Endet mit

ol & 0 o] Wil o W «f hq A A

Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund

e BB b2l b hh h @

Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund Hund
biirsten biirsten biirsten erziehen erziehen erziehen erziehen erziehen erzishen erziehen erziehen festhalten
? N y

¥ & L < =y

Hund Hund Hund Hund Bellender Bellender Bellender Bellender dieser erist der er ist ein er ist ein er ist ein

fittern fittern fittern fittern Hund Hund Hund Hund Hund_ beste guter... sehr. sehr

i
. e
Ty Iy L .1 3
- 214 ) Y4 . ==
er ist ein so esist ein sehr habe ich hast du hast du hast du ich habe ist jetzt Maxi der mein Hund mit Hund mit Hund mit Hund
bezaubernder.. hilfebedirftiger dir.. den.. einen.. einen.. einen.. Zeit, um. Hund hatindie.  spazierengehen spaozierengehen spaziersngehen

{7} Suchergebnisse

¢ [ 6 o

4. Wiederholen Sie die Schritte 1-3, um alle Felder auf der Seite auszufullen.
5. Um lhre Aktivitdt zu speichern, wahlen Sie die drei Balken in der oberen linken Ecke aus. Wahlen Sie Speichern
unter.

Ctrl + N

Ctrl+O

HINWEIS: Weitere Informationen finden Sie in zuséatzlichen Kurzanleitungen.

© 2020 Tobii Dynavox. Alle Rechte vorbehalten 4



Boardmaker

Nutzen einer Vorlage in Boardmaker 7: Kurzanleitung

Eine Boardmaker-Vorlage stellt die Struktur der Aktivitat bereit, einschlie3lich der Aktionen, die die Aktivitat interaktiv
machen. Verwenden Sie Boardmaker, um schnell ansprechende Aktivitdten zu erstellen. Diese Kurzanleitung enthélt
Anweisungen zum Erstellen von Druck- und interaktiven Aktivitdten aus einer Boardmaker-Vorlage.

Auswahlen einer Vorlage

1. Wahlen Sie Neu aus der Boardmaker Ubersicht.

r—‘
Neu

-

e Wahlen Sie eine Vorlagenoption aus.

Leer Leer — Leere Seiten zur Erstellung eigener Aktivitaten

Zuletzt verwendet Zuletzt verwendet- Kurzlich verwendete Vorlagen

Zum Ausdrucken Zum Ausdrucken- Vorlagen zum Drucken

Interaktiv Interaktiv- Vorlagen, die fur die Verwendung auf dem Computer oder dem
interaktiven Whiteboard entwickelt wurden.

Favoriten . . . o .
Favoriten- Vorlagen, die Sie mit einem Stern markiert haben

e Schranken Sie die Vorlagenauswabhl ein, indem Sie
a. Eine Kategorie auswéhlen
b. Eingaben in der Suchleiste machen
c. Die Filterfunktion verwenden.

° :Demwhv °
N 3 Fs

Ausprobieren e

Bucher und Présentationen

Fragen und Antwort
4 Bilder aufdecken Biicher - Nur Bilder Biicher - Nur Text Bucher - Text links Biicher - Text oben Bucher - Text unt...

Kunst und KreativitGat

Mathe

Passende [ -] - =
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2. Wahlen Sie eine Vorlage aus.

Q ¢ Deutsch v 25 Filter

[o———— S . s z - e 2L e x - s )

A

Linie ziehen - 5 El... Linie ziehen - 8 El... Passende Wort zu... Zusammengehori... Zusammengehori... Zusammengehdri...

3. Wahlen Sie Aus Beispiel wéhlen aus, um ein vorgefertigtes Beispiel zu bearbeiten. Wahlen Sie Erstellen aus,
um aus einer leeren Vorlage zu erstellen.

Aus Beispiel wahlen Abbrechen Erstellen
—_—

Vorlagen direkt bearbeiten

Die meisten Vorlagen in Boardmaker sind zum direkten Bearbeiten vorgesehen. Wenn es sich bei der Vorlage um eine
Vorlage zum Vervollstandigen handelt, sind die Anweisungen zum Vervollstandigen der Vorlage in der Vorlage im
Bearbeitungsmodus sichtbar. Folgen Sie den Anweisungen, um die Aktivitat abzuschliel3en. Wenn auf der ersten Seite
keine Anweisung angezeigt wird, wahlen Sie nachfolgende Seiten im Seitenbereich aus, um die Anweisungen zu finden.

1. Wabhlen Sie ein Feld aus, und geben Sie eine Beschriftung mit ihrer Tastatur ein. Wahlen Sie Enter/Return auf
Ihrer Tastatur.

Zuordnen

Lege jedes Element neben das passende Element.

© 2020 Tobii Dynavox. Alle Rechte vorbehalten 2



2. Wahlen Sie ein Symbol aus, das dem Feld hinzugefiigt werden soll.
a. Um dem Feld ein Symbol hinzuzufiigen, wéhlen Sie das gewiinschte Symbol aus..
b. Flgen Sie ein digitales Bild aus dem Web hinzu und wéhlen die Web-Schaltflache aus, und wéahlen Sie
ein Bild aus.
c. Um ein Bild vom Computer hinzuzufiigen, wahlen Sie Aus Datei aus, und wahlen Sie das digitale Bild
vom Computer aus.
3. Dricken Sie “Auswéhlen”. Dieser Vorgang wird direktes Bearbeiten genannt.

Symbol hinzufugen

® Ed

Symbole myBM-Medien

Beginnt mit: Oberall Ganzes Wort Endet mit

® L = & i % ® T & § N M 4

]
-

Christoph Chistopher es fiihit es filhit Essenin Everstopfung ich habe ich habe ich hobe ich habe ich habe ich habe
Kolumbus Newport Qitalstopeunt— gich an,.. sichan... den.. Verstopfung  Verstopfung  Verstopfung  Verstopfung  Verstopfung  Verstopfung
¥] L= = = o * R
ich habe maine Shortstop Shortstop Shortstop Stopfen Stopten Stopp Stopp Stopp Stopp Stopp stoppen
Verstopfung Brust...
stoppen stoppen Stoppschild Stoppschild Stoppschild Stoppschild Stoppschild Stoppschild Stoppschild Stoppschild] Stoppuhr Stoppuhr Stoppuhr
= =
Stoppuhr verstopft verstopft Verstopfung

1oy  Suchergebnisse

° o

4. Wiederholen Sie die Schritte 1-3, um alle Felder in der Vorlage auszufullen.

Zuordnen

Lege jedes Element neben das passende Element.

schnell

0

heif gliicklich
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e Um lhre Aktivitat zu speichern, wahlen Sie die drei Balken in der oberen linken Ecke aus. Wahlen Sie Speichern
unter aus.

Ctrl+N

Ctrl + O

Zuletzt verwendete Gffnen >

Speichern Cul+S

Speichern unter ... Shift + Ctrl + S

HINWEIS: Weitere Informationen finden Sie in zusatzlichen Kurzanleitungen.
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Kurzanleitung:
Hochladen von Aktivitaten von Boardmaker v6 zu Boardmaker v7

Laden Sie eine einzelne Aktivitat hoch:

1. Offnen Sie Boardmaker v7
2. Waihlen Sie ,,Offnen”

Dashboard 4/ Deutsch Hallo, Alex Abmelden

§ e [E—
AR s CNPAENN
IS . [
Sortieren - Weihnachten @ Lelienszyk\us eines Sch.. @
1/17/2020 11/T7/2020
Snap Activities

KOSTENLOSE TESTVERSION: 26 TAGE

3. Navigieren Sie zu lhrer Boardmaker 5, Boardmaker 6 oder Boardmaker Studio Datei oder Zip-Datei
- Boardmaker Studio Files befinden sich hier:
My Documents -> Boardmaker Studio -> Projects
- Boardmaker 5 und Boardmaker 6 Dateien befinden sich hier:
Dokumente -> Eigene Tafeln
4. Wahlen Sie die Aktivitat auf Inrem Computer aus (klicken Sie auf die Datei, damit sie blau hervorgehoben ist)
Wihlen Sie Offnen

6. Wabhlen Sie Importieren. WICHTIG: Verdandern Sie nicht die voreingestellten Einstellungen!

o

Einrichtung der Konvertierung
BOARDMAKER BOARDS

0 P&-1bm2

IMPORT SETTINGS

Umwandiungswarnungen | Nur kritische Umwandlungswarnungen anzeigen ~

Umwandlungsbestandigkeit | Vorzug Bearbeitung gegeniiber Aussehen ~

Symbolbestandigkeit | symbolisierte Felder als symbolische Felder behalten v

Eine neue Datei auswahlen Abbrechen

©Tobii Dynavox 2020 Alle Rechte vorbehalten.
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7. Der Import beginnt.
8. Sobald die Aktivitat hochgeladen wurde, wird sie automatisch im Editor gedéffnet und ist einsatzbereit.

" Wenn Sie in einer frilheren Version von Boardmaker einzelne Aktivitdten hatten, die Sie jetzt zu einer
=l J= einzigen Aktivitat gruppieren mochten, ,zippen” Sie die Dateien vor dem Hochladen. Sie werden als eine
einzige Aktivitat in Boardmaker 7 prasentiert. Wahlen Sie die Dateien aus, die Sie gruppieren mochten,
klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie Senden an > ZIP-komprimierter Ordner.

Hochladen mehrerer Aktivitaten:

1. Melden Sie sich in lhrem www.MyBoardmaker.com Konto in Ihrem Internetbrowser an. Dies sollte das
gleiche Konto sein, das Sie in Ihrem Boardmaker-Editor verwenden, damit Sie Ressourcen freigeben
kénnen.

2. Wahlen Sie ,Activities” und ,Upload Multiple Activities”

BOBdeBkEf Organization / Amber~ M

BMODEMOS

4@ MyBoardmaker Curriculum  Students ~ g

Community v Help~  Admin v  Shop

— . Community Activities
My Boardmaker

Upload Single Activty
My Activities My Playlist My Media Upload Multiple Activities « Adobe Flash: Enabled | Fla
o ) . o )
)" Create Activity T Create Activity Set [J" Upload Activity ~ @l Create Folder
Show Newest First v Showing 1-20 of 84 results | € | »

i+ Qan 25 ANDA AR S AL | Shar Artiity

3. Wabhlen Sie ,Browse” (unten links)
4. Wabhlen Sie die Dateien auf Ihrem Computer aus, und wahlen Sie 6ffnen aus. Klicken und ziehen Sie liber
mehrere Dateien, um sie auszuwahlen. Sie werden dann alle blau hervorgehoben.

M x
-
'c @ Offnen x
ad € “ 4 || > DieserPC > Dokumente > BOARDMAKER > Denise v o enise” durchsuchen
Organisieren Neuer Ordner =~ 1 @
- s Templates A Name ro8e [r—
B Videos 7 1bgf 277 KB
I Dieser PC  P4-1bm2 TI2KB Ul
B 30-Objekie @ pa-zbmz K8
& Bilder @ pa-3bmz B
B Deskiop @ pa-abmz
2 Dokumente

Add-in Bxpress

Alex

Audacity

Benutzerdefinierte Office-Vorlagen

BOARDMAKER

Activities
slex.bloder@tobiidynavox.com
Boardmaker Activity Packs

trial-user

Denise
v

Dateiname: | "P4-1.bm2" "P4-2 bm2" "P4-3bm2" "Pd-4.bm2" "l Benutzerdefinierte Dateien ("2t v

!
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a. Boardmaker Studio Dateien befinden sich hier:
= My Documents -> Boardmaker Studio -> Projects
b. Boardmaker 5 und Boardmaker 6 Dateien befinden sich hier:
= Dokumente -> Eigene Tafeln

5. Sie sehen Ihre ausgewdhlten Dateien auf der linken Seite. Wahlen Sie Upload, um den Prozess zu
starten.

Boardmaker.

Upload Actiuties

Files Uploaded

Help

Acaspted fil types: 2bp, 2, b2, by, bptt

e ™

6. Sie sehen nun den Fortschritt jedes Datei-Uploads

Boardmaker:

Upload Activities

Files Uploaded
“: P4-1bm2 - 771.98KB
1. Upload - 0% 2. Process - 0% 3. Convert - 09
i} P4-2bm2 - 396.93KB
L _NNNNNNN 1
1. Upload - 100% 2. Process - 50% 3. Convert - 0%
o} P4-3.bm2 - 376.57KB
] 1
1. Upload - 100% 2. Process - 09 3. Convert - 0%

“} P4-4bm2 - 259.64KB

|
Accepted file types: zbp, zip, .bm2, .bpf, .bptf

7. Sobald alle Dateien hochgeladen wurden, konnen Sie den Uploader schlieRen. Hochgeladene Dateien

werden sowohl im My Boardmaker-Bereich auf der Website als auch im My Boardmaker-Bereich des
Boardmaker 7 Editor angezeigt.

©Tobii Dynavox 2020 Alle Rechte vorbehalten.
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